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Introduccion

Shiny es un paquete de R que permite la creacion de aplicaciones interactivas. Toma
los datos de tu trabajo de investigacion creado en Ry lo expone mediante un

navegador web de tal manera en que cualquier persona pueda revisarlo y visualizarlo.

Permite la creacion de aplicaciones web sin tener un conocimiento profundo de HTML,
CSS y JavaScript (los lenguajes de la web). Esto lo hace ideal para personas que quieren

hacer aplicaciones web de sus investigaciones pero no quieren aprender a programar.



1 Sirve para crear dashboards (paginas web que llevan el registro de algo).
(] Para dar a conocer resultados de investigaciones y bases de datos interesantes.

J Ayuda en la exploracion rapida de bases de datos.

En palabras de Hadley Wickham creador de librerias como ggplot, dplyr, reshape:

“Shiny te da la habilidad de pasar algunos de tus superpoderes de R a cualquier

persona que posea un navegador web.”
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Ejemplos de lo que se puede hacer en Shiny

UTAH DEPARTMENT of

ENVIRONMENTAL QUALITY
WATER

QUALITY

A

Time series Individual profiles User guide

Introduction

This application is designed to interactively visualize lake profile data collected
by DWGQ and cooperators and provide a platform for performing and reviewing
aguatic life use based water gquality assessments based on lake profile data.
Source code and additional infermation for this application are available via the
DWQ Lake Profile Dashboard GitHub repository .

This application is available under an MIT license .

Data

All data used by this application are available through either Utah DWaQ
AWAMS ar EFAWQP . The data used in this application are collected as water
column profiles at lake sites throughout Utah. Lake profiles consist of
measurements of dissolved oxygen, temperature, and pH at regular depth
intervals through the water column. Intervals of 1 meter are typical for Utah
DWaQ sampling, but may be adjusted depending on the depth at any individual
site. Data have been pre-processed 1o ensure consistency in parameter names
and units and to calculate frequencies of exceedance of water quality criteria



Ejemplos de lo que se puede hacer en Shiny
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Ejemplos de lo que se puede hacer en Shiny

Biodiversity in National Parks

Species Ggplot2 Charts

In this section you can view a couple of barcharts with the the total number of species per category for every park.

Select a category:

Algae -
Species’ count per park [A-Hal] Species’ count per park [Haw-Z]

Channel lslands Mafional Park Hot Springs Mational Park
NPS logo disclaimer

Congarea National Park
Jashua Tree Nafional Park

Home
Crater Laka Nafional Park

Lassen Yolcanic Nafional Park

Death Valley Nafional Park

Park name
Park name

Redwood Nasional Park

Glagier Bay Masonal Park and Presarse

Fiodiy Mauntain Mafional Park
Glagier Nafional Park (U5 )

Grand Teton Masional Park Yallowstone Nasonal Park

50 100 150 200 0 50 1

Total number of Algae Total number of Algae




¢Como funciona el paquete Shiny?

Todas las aplicaciones Shiny se componen de una pagina que el usuario visita,
y por detras de esta pagina existe una computadora que esta corriendo

codigos de R.
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La aplicacion puede correr de dos formas: la forma local (en mi computadora) y
desplegada en internet.

Cuando corremos la aplicacion local, la =
computadora que corre R es nuestra =

computadora.

Cuando la app esta en internet, la computadora
que corre el R es un servidor web.




Estructura de una aplicaciéon Shiny

é¢Qué elementos debe de contener?

ui <- fluidPage()

server <- function(input, output) {}

shinyApp(ui = ui, server = server)

Interfaz de usuario, controla
el diseno y la apariencia de la
aplicacion.

La funcion del servidor contiene
las instrucciones necesarias para
crear la aplicacion.
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Disefio de la interfaz (ui.R)

El disefio de la interfaz de usuario esta relacionado con:

e La estructura (barras laterales, paneles, pestainas, etc.).

* El aspecto (colores, tipos de fuentes, etc.)

La estructura de la interfaz de usuario puede ser:

e fluidPage
e Shinydashboad

En cualquier caso:

 titlePanel: titulo de la aplicacion

* sidebarlLayout: para los contenidos
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Disefio del servidor (server.R)

* Se define el server en donde estara toda la l6gica de nuestra aplicacion.

* Principalmente seran funciones que dependan de inputs.
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Ejemplo de cddigo para aplicaciéon

Simulaciones
%
B et

Color

red

Puntos

/ | \ \vw
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| |
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T T 1 T
10 20 30 40

index

70

library(shiny)

ui <- fluidrPage|
sidebarLayout
sidebarPanel
sliderInput(“nrand”, “Simulaciones",
min = 58, max = 100, value = 7@),

selectInput(”col™, "Color”, c("red”, "blue™, "black™)),

-

checkboxInput("punto”, "Puntos:", value = FALSE)

a

mainPanel (plotOutput(“outplot”

server function(input, output)

outputfoutplot <- renderPlot( |
set.seed(123
x <- rnorm(input$nrand)

t <- ifelse(input$punto, "b", "1
plot(x, type = t, col « inputScol

[ 13]



Ejemplo de cddigo para aplicaciéon

/ ibrary(shiny)

ul <-Jfluidrage

sidebarLayout|

Simulaciones

= 10

sidebarPanel
[==—— ] " " . . "
Ll | | sliderInput(“nrand”, “Simulaciones",
t ﬂ || r min = 58, max = 188, valus = 78),
Color o |1| I'I ||I |I I'| 1 | selectInput(”col™, "Color”, c("red”, "blue™, "black™)},
||]H | r | checkboxInput( "punto”, "Puntos:”, value = FALSE
red - (111 le | r h x ] : ||il | s
1A R " il =
- | ¥ \ | | | E | flf‘J ql A | ¥ mainfanel {plotOutput( “outplot”
Puntos 'I ERRNY | 'I r| | J || |
I / | |/ I. I\ | || Illl i | 1 |
f ] | | I| |
- \( i | I|| | |! ] l'-ll
| server <- function{input, output) {
t | outputfoutplot renderPlot(
o= set.seed(123
T T T T T T T T ) _
2 10 20 30 40 50 60 70 ®x <- rnorm{inputinrand)
t <- ifelse(inputfpunte, "B", "1°
Indax

plot(x, type = t, col = input$col

* fluidPage es una de las partes mas esenciales, es donde vamos a elaborar

nuestra aplicacion.



Ejemplo de cddigo para aplicaciéon

librar

Simulaciones
0
B e

Color

red

Puntos

* sidebarPanel es el panel con el que va a interactuar el usuario.

server

y{shiny)

fluidPage |
ebarLayout |

idebarPanel

sliderInput(“nrand”, "Simulaciones”,

min = 59, max = 100, value = 70),
selectInput{“col™, "Color", c("red”, "blue™, "black")),
checkboxInput( "punto”, "Puntos:™, value = FALSE

plotOutput(“outplot”

function(input, output

index

outputfoutplot
set.seed(123

plot(x, type =

renderPlot( |

X <- rnorm(inputinrand
t <- ifelse(input$punto, "b", "

t, col « inputScol

* mainPanel es lo que va a ver el usuario cuando interactua con los datos



Ejemplo de cddigo para aplicaciéon

library(shiny)

; ui <- fluldPage|

Simulaciones sidebarLayout |
- (70 o idebarPanel
e i Al 3 “ “gimulaci "

sliderInput]“nrand”, “Simulaciones”,

min = 50, max = 100, valus = 70),

Color selectlnputl"(al". "Color", c¢{"red”, "blue™, "black")),

chcckboxlnputi"aunto", "Puntos:", value = FALSE

red v o
’
mainPanel (plotOutput(“outplot”
Puntos
| \ i server function(input, output
l ' outputfoutplot renderPlot( |
0= ' set.seed(123
|| 1 ] 1 I ] 1 1 i
5 10 20 20 40 50 50 70 X <- rnorm(inputs$nrand)
t <- ifelse(input$punto, "b",
Index :
plot(x, type = t, col = input$col

* sliderInput sirve para mostrar un botdn para despeglar un rango el nimeros.

* selectInput sirve para seleccionar algo (en este caso son colores)

[ 16



Ejemplo de codigo para aplicacion

Simulaciones

Y [ 70] o0
——
Coler
nied -
Puntos:

Indax

library(shiny)

ui <- fluldrPage(
sidebarLayout |
sidebarPanel |

sliderInput

selectinput

“nrand”, “Simulaciones”,

min = 58, max = 188, valus = 7@),

("col”, "Color”, c(~red”, "blue™, "black™)),

checkboxInput( “punto”, “Puntos:™, walue = FALSE)

:I_I

y plotOutput(“outplot™)

%
s

server <- function(input,

cutputjoutplot

set.seed(123)

erPlot({

¥ <- rnorm{inputinrand)
t <- ifelse(input$punto, "b", "17)

plot(x, type =

t, col = input$col)



Ejemplo de codigo para aplicacion

Simulaciones
0 [ 70] 10
— ol
Color o
\
red » a1
- o =
| Puntos
\ !A/
1
o -

library(shiny)

ui <- fluidPage(
sidebarLayout(
sidebarPanel |
sliderInput(“nrand”, “Simulaciones",
min = 50, max = 100, value = 70),
selectInput(”col™, "Color", c("red”, "blue™, "black")),
checkboxInput!{"punto™, "Puntos:™, value = FALSE)
)J
mainPanel (plotOutput( “outplot™))

agn(input, output) {
renderPlot( {

server <- func
outputioutplot
set.seed(
X <- rno
t <- ifels inputﬁpunto‘ gb", "1%)
plot(x, type - t, col 4 inputScol
}

Y




Ejemplo de codigo para aplicacion

library(shiny)

ui <- fluidPage(

Siinelonss sidebarLayout(
- - sidebarPanel|
’ o - i sliderInput(“nrand”, “Simulaciones”,
| | ! min = 58, max = 18¢, valus = 7@),
Calor | | '}I I selectInput(“col™, "Color™, c("“red”, "blue”, "black™}},
= rll f‘lk - ; | | || checkboxInput ("punta™, "Puntos:™, value = FALSE)
- ",
red | I| 'L1 - f.l III|I 1 A . W b
= o U || | _Iul . ‘ \ka-'k v | v |r mainPanel { plotOutput(“outplot™))
Puntos ] \ | || \ | I
! 1 _J | | | '-..'II Il-q (!
\'lllI I"II | -"| | ~l b IﬁlJ
- - l 'R
J II server <- function(input, output)
outputioutplot <- renderPlot({
oA . : . : : . . : set.seed (123
20 0 a0 50 80 70 X <- rnorm(inputinrand}
t < dfelselinputipunts, "b", "1-]
}:\lot{x, type = t, col = inputful:ul':l

0 10
Index




fluidPage, sidebarPanel, mainPanel definen el disefio de nuestra app.
Existen muchas mas formas de organizar una app:

A menudo, las aplicaciones necesitan subdividir su interfaz de usuario en

secciones. Esto se puede lograr usando la funcidn tabsetPanel (). Por ejemplo:

Tabsets
Distribution type: Plot Summary Table
® Mormal
) Uniform
O Log-normal
() Exponential

E -—
Number of observations:
1 (500 1,000 2
I | v I [
1 W1 201 301 401 501 &1 TO1 A0 801 1,000 a
-
N . .
I I T T
-2 -1 0 1 2

rnorm(500)

Freguency

1
3

di)
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ui <- fluidPage (

tittePanel ("Tabsets"),

sidebarLayout (

sidebarPanel (

mainPanel (

tabsetPanel (
tabPanel ("Plot", plotOutput("plot")),
tabPanel ("Summary", verbatimTextOutput("summary") ),
tabPanel ("Table", tableOutput("table"))

)))
)

Mas ejemplos y detalles http://shiny.rstudio.com/articles/layout-guide.html
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http://shiny.rstudio.com/articles/layout-guide.html

Las funciones render y output

ui « fluidpragel
sdebariayaut( 1. Las funciones Output() y render() trabajan
sliderInput{*nrand”, "Simulaciones",
: min = 58, max = 188, value = 7@),

selectInput(*col®, "color*, c("red*, "blue”, "black®)), Juntas para agregar Sa|ldaS de R d Ia
checkboxInput{"punto”, "Puntos:®, value = FALSE)
r;.;i'lff-anc-l-;plﬂtuutput("-:u:plu:nt"]] InterfaZ de USUE\I’IO.

"
|

2. En este caso renderPlot esta asociado

server « function{input, output) {
putput$outplot <« renderPlot(
set.seed(123) con plotOutput
X +« rnorm{input$nrand)
t « ifelse(input$punto, "b", "1")

~plot(x, type = t, col = input$col) 3. Hay muchas paFEjaS como

renderText/textOutput 6

renderTable/tableOutput, entre otras
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Indicadores Econdmicos y Sociales en aplicacion Shiny

Visualizacion

TCISE
Documentacion

Documentacién y bienvenida.

Bienvenido: Esta es una aplicacién para la visualizacion de indicadores de desarrollo econdmico y social. Esta aplicacion se realizd con el fin de ilustrar el tipo de tableros que se pueden
realizar con este tipo de datos. Version 0.0.1 lista para mejoras y adiciones extraordinarias.

Seccibn de Visualizacion

23



Indicadores Econdmicos y Sociales en aplicacion Shiny

Visualizacion = TISE

umentacion

Plataforma Indicadores Internos

La presente aplicacion muestra indicadores de desarrollo a nivel estatal en tres tipos de visualizacion distintos:

Seccion de Visualizacion

= Visualizacion en grafico de barras, para facilitar la comparativa entre entidades
* Visualizacion de series de tiempo, para la visualizacidn de la evolucion del desempeiio del indicador para un estado en particular
* Mapa cloroplético, para visualizar si existen patrones regionales en el desempeiio de los indicadores seleccionados

Para acceder a la visualizacién deseada, seleccione la informacidn correspondiente con los controles de la izguierda

Porcentaje de poblacion con ingreso inferior a la linea de bienestar

Opciones de Visualizacion Afio: 2008

@ Grafica de barras

() Serie de Tiempo

() Mapa

Seleccione un indicador

1-Porcentaje de poblacion con ingreso
inferior a la linea de bienestar

Seleccione Afio

2018

2008 2010 2012 2014 2018 2018
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Indicadores Econdmicos y Sociales en aplicaciéon Shiny

Visualizacion = LCISE

Documentacién

Plataforma Indicadores Internos

La presente aplicacion muestra indicadores de desarrollo a nivel estatal en tres tipos de visualizacion distintos:
* Visualizacién en grafico de barras, para facilitar la comparativa entre entidades
* Visualizacién de series de tiempo, para la visualizacion de la eveolucidn del desemperio del indicador para un estado en particular
* Mapa cleropletico, para visualizar si existen patrones regionales en el desempenio de los indicadores seleccionados

Seccion de Visualizacion

Para acceder a la visualizacion deseada, seleccione |3 informacidn correspondiente con los controles de la izguierda

Opciones de Visualizacion +
() Grafica de barras \:.
() Serie de Tiempo

® Mapa

Seleccione un indicador

1-Porcentaje de poblacién con ingreso
inferior a la linea de bienestar

o

. “1I
\
Seleccione Afio ;"\\\
2008 2018 ﬁ‘\/
A A A A R Porcentaje de .

Di2 2014 2016 2018 PﬂblaCién can

ingreso inferior
a la linea de
bienestar
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Indicadores Econdmicos y Sociales en aplicaciéon Shiny

Visualizacion

Documentacion

S eccibn de Visualizacit Plataforma Indicadores Internos
Seccién de Visualizacién

La presente aplicacion muestra indicadores de desarrollo a nivel estatal en tres tipos de visualizacion distintos:
* Visualizacion en grafico de barras, para facilitar la comparativa entre entidades

* Visualizacion de series de tiempo, para la visualizacidn de la evolucidon del desemperio del indicador para un estado en particular
* Mapa cloroplético, para visualizar si existen patrones regionales en el desemperic de los indicadores seleccionados

acceder a la visualizacién deseada, seleccione la informacidn correspondiente con los controles de la izquierda

Porcentaje de poblacion vulnerable por ingresos
Opciones de Visualizacion
() Grafica de barras o
® Serie de Tiempo o
= a
() Mapa 10-

Seleccione un indicador
4-Porcentaje de poblacidn vulnerable por g-
ingresos

Seleccione uno (o0 mas) estado(s)

Aguascalientes Ciudad de Mexico

Generame la grafica 7

TISE

Entidad

Aguascalientes

—— Ciudad de México
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